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Concepto de clase y objeto

Otros conceptos de la orientacion a objetos
Diagrama de Clases

Relaciones entre clases



Clase y Objeto




e (Clase:

— abstraccion que define un tipo de objeto especificando qué propiedades (atributos) y operaciones
disponibles va a tener.

 Objeto:
— Instanciacion particular de una clase

— Cadauno de los elementos de la clase



[E] Atributo

- Decimos que una propiedad es una caracteristica inherente o distintiva, un
rasgo o cualidad que contribuye a hacer que un objeto sea ese objeto y no
otro.

- ¢Qué caracteristica podemos definir para una mesa de luz? Por ejemplo, el
color. ¢ Decimos que “marron”, por ejemplo, es una propiedad de la mesa
de luz? No. La propiedad es la palabra (o el concepto) “color”.

- Se dice que esa propiedad tomara luego un valor especifico (en nuestro
caso “marron”).

- Habitualmente se utiliza el término atributo como sindnimo de propiedad.



[E] Comportamiento

- El comportamiento es como actua y reacciona un objeto, en términos de
sus cambios de estados y comunicacion con otros objetos. En otras
palabras, el comportamiento de un objeto representa su actividad visible y

comprobable exteriormente.

- Las operaciones (también denominadas métodos) son las acciones que un
objeto efectua sobre otro con el fin de provocar una reaccion.



Conceptos de la Orientacion a Objetos




[E] Abstraccion y encapsulamiento

« La abstraccion es la representacion de las caracteristicas esenciales de algo sin
incluir antecedentes o detalles irrelevantes”. Segun Grady Booch, “la abstraccion
denota las caracteristicas esenciales de un objeto que lo distinguen de todas las
otras clases de objetos, y entonces provee limites conceptuales claramente
definidos, relativos a la perspectiva del observador”. (Booch, Grady. Analisis y Diseno
Orientado a Objetos con Aplicaciones. Addison Wesley Longman. Pearson
Education.)

« El encapsulamiento es el proceso de esconder todos los detalles de un objeto que
contribuyen a sus caracteristicas esenciales. Aisla una parte del sistema en otras
partes, permitiendo que el sistema sea modificado y extendido, y que los errores
sean corregidos sin el riesgo de efectos secundarios.



[E] Abstraccion y encapsulamiento

- La abstraccion y el encapsulamiento son conceptos complementarios, ya
qgue la abstraccion se concentra en la vision exterior del objeto, y el
encapsulamiento evita que otros objetos accedan a su vision interna. En la
practica, esto significa que un objeto puede tener dos partes: una interfaz
(captura solamente la vision externa) y una implementacion (son los
mecanismos necesarios para lograr el comportamiento deseado).

- Laidea del encapsulamiento se centra en que un objeto A sélo puede ver la
“parte exterior” de otro objeto B sin poder identificar la forma en que B
desarrolla sus tareas; A conoce unicamente que se puede comunicar con B
en determinada situacion y el medio de comunicaciéon correspondiente.



[E] Modularidad

Segun Myers “el acto de fragmentar un programa en componentes
individuales puede reducir la complejidad en algun grado. Aunque la
fragmentacion de programas es util por esta razon, una razon mas poderosa
para esta fragmentacion es que crea un numero de limites bien definidos y
documentados dentro del programa. Estos limites, o interfases, son
invaluables en la comprension del programa“ (Myers G,,
Composite/Structured Design. Van Nostrand Reinhold.)



Modelo: Diagrama de Clases




Nombre
« Atributos
Meétodos



Los métodos deben actuar sobre los atributos

-  Meétodos get-set

Visibilidad de atributos y métodos:
« Publico (+)
e Privado (-)
* Protegido (#)
« Paquete (V)
« Derivado (/)

« Estatico (subrayado)



Relaciones entre clases




« Esunarelacion de “hereda”

- Los hijos pueden sustituir al padre
- El hijo puede agregar comportamiento y estructura a la relacion
- El hijo hereda las propiedades del padre ademas de contener las propias

- Cuando el hijo tiene mas de un padre: herencia multiple
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- Esunarelacion que establece que un elemento conoce a otro:

almacenandolo como variable de instancia

- La navegacion supone bidireccionalidad

Alumno N Libros prestados




- La agregacion es un tipo de asociacion

- Esunarelacion que especifica todo-parte entre un agregado (todo) y las
partes que lo componen

- No liga las vidas del todo y las partes

Facultad |<> Departamentos




- Es unarelacion de agregacion con una fuerte relacion de pertenencia

- Vidas coincidentes del todo y las partes
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