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Vistas de la arquitectura




Vv

Concepto de vista

Una vista es una presentacion de un modelo. Es una descripcion completa
de un sistema desde una perspectiva particular (Kruchten).



Vv Vistas y Modelos

Vista 4+1 (Kruchten)
Vistas del SEI
Modelos UML



v Vista 4+1

Vista logica
Vista de procesos
Vista de despliegue

Vista fisica



v Modelos UML

- Diagrama de Paquetes: muestra como un sistema esta dividido en
agrupaciones logicas y las dependencias entre esas agrupaciones.

- Diagrama de Componentes: muestra la organizacion y dependencia entre
diversos componentes

- Diagrama de Despliegue: muestra la configuracion de los elementos de
hardware (nodos) y muestra como los elementos y artefactos del software
se trazan en esos nodos.



v Vistas SEI

- Vista de modulos: describe como el sistema es estructurado en un conjunto
de unidades de codigo.

- Vista de conectores y componentes: describe como el sistema es
estructurado en un conjunto de elementos que estan en tiempo de
ejecucion asi como su interaccion.

- Vista de asignacion: describe la relacion entre las unidades de software y los
elementos del entorno como hardware, sistemas de archivos o la
organizacion de los equipos de desarrollo de software.



Comunicacion de la arquitectura: Diagrama de Paquetes




v Diagrama de Paquetes

- El Diagrama de Paquetes muestra cOmo un sistema esta dividido en
agrupaciones logicas y las dependencias entre esas agrupaciones

[Nombre Paguete

Capa de presentaciﬁnl

Motacion de un paquete

1 1 1

Interfaz web Interfaz mévil Interfaz admin

Motacién de un paguete que contiene otros paguetes
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Comunicacion de la arquitectura: Diagrama de Componentes




v Diagrama de Componentes

- El Diagrama de Componentes muestra la organizacion y dependencia entre
diversos componentes

- Los Diagramas de Componentes ilustran las piezas del software,
controladores embebidos, etc. que conformaran un sistema.

- Un diagrama de Componentes tiene un nivel mas alto de abstraccion que un
diagrama de clase — usualmente un componente se implementa por una o
mas clases (u objetos) en tiempo de ejecucion. Estos son bloques de
construccion, como eventualmente un componente puede comprender una
gran porcion de un sistema.



v Componente
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Interfaz entre componentes

- Interfaz: lazo de unidn entre componentes

- Un componente provee una interfaz, otro componente usa esa interfaz

Un componente provee una interfaz

= ] Un componente usa una interfaz

Oi Componente E
@ Componente
-




v Ejemplo

- Componente A usa una interfaz que provee el Componente B

% ] % ]

Componente B 4©— Componente A




Usuario

(from Actorez)

@Firma Trewd




Comunicacion de la arquitectura: Despliegue




v Diagrama de despliegue

« Un Diagrama de Despliegue muestra la configuracion de los elementos de hardware
(nodos) y muestra como los elementos y artefactos del software se trazan en esos
nodos.



Componentes

-  Nodo
- Artefactos
- Relacion entre nodos y artefactos

- Relacion entre nodos



v Componentes

« Nodo: es un elemento de hardware o software. Es un contenedor. Un nodo
puede contener otros nodos.

- Un artefacto es un producto del proceso de desarrollo de software, que
puede incluir los modelos del proceso (e.g. modelos de Casos de Uso,
modelos de Diseno, etc.), archivos fuente, ejecutables, documentos de
diseno, reportes de prueba, prototipos, manuales de usuario y mas.



Vv

Componentes y Diagrama
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Vistas 4+1 (Kruchten)




v Vistas 4+1

- 4 vistas + 1 vista integradora

- Solo propone vistas sin modelos. Cada vista referencia a modelos UML.



Vistas

Vista de
Despliegue

Vista Logica

+1

Vistade

Vista Fisica
Procesos

Pilippe (Philipe) Kruchten define: “Una vista es una
presentacion de un modelo, la cual es una descripcion
completa de un sistema desde una perspectiva particular”.



Modelo 4+1 (Kruchten)

Vistade
Nespliegue

+ 1

Vista Logica

Vistade
Procesos

Vista Fisica

Vista Logica
Requisitos funcionales del sistema y de lo que el sistema debe de hacer, las funciones y
servicios que se han definido.

Enfocada a lo definido como dominio de la aplicacién, lo que son las clases y
objetos principales que formaran el corazén o "core" de la aplicacién.

Esta vista se complementa con los diagramas UML:
* Diagrama de Clases
* Diagrama de Paquetes



Modelo 4+1 (Kruchten)

Vistade
Bespliegue

+1

Vista Logica_

Vistade

Procesos Vista Fisica

Vista de Despliegue o Vista de Desarrollo
Mostrar basicamente como esta dividido nuestro sistema de software en componentes, y
muestra las dependencias entre estos componentes.

Muestra los componentes fisicos incluyen archivos, cabeceras, bibliotecas
compartidas, médulos, ejecutables, o paquetes. Organizacidn y las dependencias entre
el conjunto de componentes, y como se comunican entre ellos.



v Modelo 4+1 (Kruchten)

Vistade
Procesos

Vista Fisica

Vista de Procesos
Representa los flujos de trabajo paso a paso de negocio y operacionales de los
componentes que conforman el sistema. También va a mostrar algunos de los

requisitos no funcidnales, como son ejecucion, disponibilidad, tolerancia a fallas,
integridad, seguridad, confiabilidad entre otros.

Esta vista la vamos a complementar con los diagramas UML:
* Diagrama de Actividad



Modelo 4+1 (Kruchten)

Vista 'd,e ,
Procesos

Vista Fisica

Vista Fisica
Representa como estan distribuidos los componentes entre los distintos equipos que
conforman la solucién incluyendo los servicios.

Los elementos definidos en la vista l6gica se mapean a componentes de software
o de hardware.

Esta vista la vamos a complementar con los diagramas UML:
* Diagrama de Deployment



v Modelo 4+1 (Kruchten)

o ll+1”
- Esta vista va a ser representada por los casos de uso.
- Tiene la funcion de unir y relacionar las otras 4 vistas.

- Trazabilidad de componentes, clases, equipos, paquetes, etc., para realizar
cada caso de uso.
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