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Entity Framework 

• Entity Framework es un conjunto de tecnologías de ADO.NET 
que permiten el desarrollo de aplicaciones de software 
orientadas a datos.

• Es un ORM (Object-relational mapping). 

• ADO.NET son un conjunto de componentes de software que 
permiten la interacción con bases de datos, a través de 
tecnologías .NET

Entity Framework (ORM) 

Menos código, mayor facilidad 

para interactuar con una B.D. Más 

tiempo para dedicarle a otras 

tareas.



Requisitos

• .NET framework 3.5 SP1 o superior, herramientas de desarrollo de microsoft. (La versión 

del VS depende de la version de EF, ejemplo: Para EF 6, necesitas VS 2012 o superior) 



Novedades Entity Framework 6 

• Código Abierto (Aunque el dueño sigue siendo Microsoft) 

http://entityframework.codeplex.com/

https://git01.codeplex.com/entityframework

• Soporte de Async tanto para hacer consultar como guardar datos, se añade

soporte para los patrones asincrónicos basados en tareas (task), que se

introdujeron en el .NET 4.5

•Configuración por codigo, que generalmente esto se realiza por un archivo de

configuración, o por código. Este se le conoce como configuración basada en

código.

•Mejoras en el rendimiento en consultas Enumerable.Contains con LINQ.

•Mejoras en el tiempo de arranque, especialmente para grandes modelos.

https://csharpcomopuntodepartida.wordpress.com/2013/10/23/novedades-de-entity-framework-6/



¿Cómo se 

manejaban las BD 

antes de E.F. u otro 

ORM?

ADO.NET

https://msdn.microsoft.com/en-us/library/dw70f090(v=vs.110).aspx



¿Cómo se 

manejaban las BD 

antes de E.F. u otro 

ORM?

LINQ TO SQL

https://msdn.microsoft.com/en-us/library/dw70f090(v=vs.110).aspx

Ej: Insert



E.F. 

WorkFlows

Code First

Model First

DataBase First



E.F. Code First
1 - Definir clases. 

2 - Instalar Entity Framework en el 

Manejador de paquetes de Nuget. 



E.F. Code First
3 - Crear base de datos local en el 

SQL Server Object Explorer.

3 - En las propiedades de la base de 

datos, buscar el ConnectionString y 

copiarlo.



E.F. Code First
3 - Referenciar 

System.Data.Entity y luego 

crear clase de contexto con 

el ConnectionString 

copiado.



E.F. Code First
4- Colocar código en 

el main de 

implementación, 

compilar y ejecutar.



E.F. Code First

Entonces, para implementar sería (por ejemplo en el caso del 

cliente): 

• using (var db = new BloggingContext())

• Crear Objeto cliente. 

• db.Clientes.Add(cliente)

• db.SaveChanges();

¿Y para eliminar o hacer update a la data? 

Trabajar con los métodos propios de la clase collection. (Add, 

Remove, etc) sobre las colecciones o listas creadas para cada 

tabla, y al final llamar al método SaveChanges() como en el ejemplo 

anterior. 



E.F. Code First

Y ¿Dónde esá mi DATA? 

En la base de datos local creada, lo 

podemos ver a través del SQL Server 

Object Explorer



E.F. Code First

Y ¿Qué debo hacer si quiero cambiar algo en la estructura de la 

BD?

1- Los cambios en la estructura de la BD, se manejan mediante 

"Migraciones", para ello hay que habilitarlas mediante el comando 

"Enable-Migrations" en la consola de paquetes del VS. Esto creará 

una carpeta dentro del proyecto. 



E.F. Code First
Y ¿Qué debo hacer si quiero cambiar algo en la estructura de la BD?

En la carpeta nueva se 

creó una migración inicial, 

en ella podemos ver cómo 

se forma una migración. 

Son básicamente clases 

con un método UP, y un 

método Down, que se 

ejecutarán para subir 

cambios o revertirlos 

respectivamente.



E.F. Code First
Y ¿Qué debo hacer si quiero cambiar algo en la estructura de la BD?

2- Para hacer cualquier cambio, ahora hay que ejecutar el siguiente 

comando: Add-Migration NOMBRE –IgnoreChanges.

Se crea automáticamente una 

clase para la nueva migración.



E.F. Code First
Y ¿Qué debo hacer si 

quiero cambiar algo en la 

estructura de la BD?

3- Ahora hay que poner el 

codigo necesario en la clase 

creada y luego ejecutar el 

comando "Update-Database". 

No hay que olvidar agregar las 

clases al modelo, y modificar la 

clase de contexto.



E.F. Model First

1- Agregar al proyecto un elemento nuevo ADO.NET Entity 

Data Model.  



E.F. Model First

1- Seleccionar Empty EF Designer model en le Wizard.

2- Crear modelo utilizando las herramientas del ToolBox



E.F. Model First
3- Botón derecho, "Generar nueva 

base de datos con este modelo"

4- Seguir los pasos del Wizard 

para establecer la conexión. 



E.F. Model First
5- Abrir el archivo con extensión edmx.sql 

y ejecutar el query generado. 



E.F. Model First
Se creó en el proyecto un archivo con 

extensión .edmx, ahi se debe modificar el 

modelo cuando sea necesario. Cada vez 

que se modifique hay que volver a seguir 

los pasos y ejecutar el query.



E.F. Model First

En el solution explorer, se puede ver como 

se crearon las clases del modelo para 

cada entidad.



E.F. Model First

5- Se implementa de igual 

forma que el "Code First". 

(Generando un objeto de la 

clase de contexto, objetos de 

las clases del modelo y 

ejecutando los métodos 

mencionados para hacer 

cambios.



E.F. DataBase First

Son los mismos pasos que 

Model First, con la excepción 

de que al agregar el elemento 

ADO.NET Entity Data Model.  

al proyecto, se selecciona "EF 

Designer from Database", y 

se selecciona una base de 

datos ya existente, así como 

los componentes de la misma 

que se quieren importar. Esto 

creará un modelo con las 

clases necesarias y la clase 

de contexto ya lista (no hace 

falta ejecutar el query). 


